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Giris

Akilli ev, ofis gibi uygulamalarina her gecen
gin daha da sik rastladigimiz akilli
ortamlarda sensoOrlerin  Onemi g0z ardi
edilemez.

Sensorlerden gelen veriler yorumlandiktan
sonra, eger gerekiyorsa ortamda otomatik
olarak bir eylem Dbaslatiimasi yine akill
ortamlarin en onemli gereksinimlerindendir.
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Bu calismada, ortamdaki sensorlerden gelen
verilerin islenip, gerekli durumlarda bir
eylemin baslatilmasi etmen tabanh bir
yaklasimla ¢cozulmustur.

Uygulamada Jadex etmen  platformu
kullaniimistir.




Benzer Calismalar

CHIL (Computers in the Human Interaction
Loop) projesinde akilli i¢c mekanlar icin 3
katmanli, etmen tabanli  bir sistem
tasarlanmistir: Sensor katmani, insanlarin ve
nesnelerin yerlerini belirleyen bir katman ve
etmen katmani.




MySAM projesinde baglam farkinda (context
aware) etmenlerin surekli degisen, dinamik
ortamlarda karar vermeyi 6grenmesi icin bir
sistem tasarlanmistir.

Bu sistemde etmenler baglam hakkindaki |
bilgilerini birbirleri ile paylasmaktadirlar.




“Agent Based Smart House Platform with
Affective  Control” adli calismada Ise
sensorlerden gelen buyuk miktardaki veri,
cesitli nesnelerin durum kontrolleri ve kullanici
girdileri  gibi yukli  miktardaki  bilginin
yonetilmesi 6nem tasimaktadir.

Bunun Ustesinden kolaylikla gelebilmek icin |
cok etmenli bir yapi kurulmustur. Sabit ve |
mobil etmenlerin yer aldigi mimaride, etmenler
akilli evin tim gorevlerini yerine getirmesi Icin
bilesenler arasindaki gerekli koordinasyonu
saglamaktadir.
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Jadex Etmen Platformu

Jadex etmen platformu etmenlerin
olusturulmasi ve calistiriimasinda BDI (Belief
— Desire — Intention) modelini izler.

Java ve XML kullanilarak etmenler kolayca
olusturulabllir.
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Bir Jadex Uygulamasi

Bu calismada c¢cok etmenli bir yaklasim
kullanilarak farkli sensorlerden gelen verilerin
degerlendiriimesi ve degerlendirme sonucuna
gore sistemdeki bilesenlerin en uygun sekilde
yonlendirilmesi hedeflenmistir.

Cok etmenli bir yap! kullanmak sensorlerden
gelen blUyuk miktardaki verinin
degerlendiriimesi ve sistem bilesenlerinin
daha 1yl sekilde kontrol edilmesi acisindan

avantaj saglamaktadir.
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Ornek Uygulama Alana:
Akilli Ortamlar

Bir ortamin akilli olabilmesi icin, ortamdaki
dinamik degisimlere g0re bazi Kkararlari
kullanicinin mudahalesi olmadan alabilmesi
gerekmektedir.

Ornegin; odada birileri varken sicakliginin
belirli degerler arasinda tutulmasi, Iiceride
kimse yokken enerji tasarrufu saglanmasi icin
sicakligin daha dusutk tutulmasi.
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Bu uygulama alani icin ortami kontrol eden
cesitli sensorlerin yani sira, ortami Isitmak ya
da sogutmak icin cesitli araclara (klima,
kalorifer vb) ihtiyac duyulmaktadir. Hatta
ortamin konumuna gore gunes isigindan
faydalanmaya ya da 1sigi engellemeye
yonelik bilesenler kullanilabilir.

Tum bu bilesenlerin en uygun sekilde
yonetilmesinin  ve yoOnlendirilmesinin  ¢ok
etmenli  bir sistemle gerceklestiriimesi
hedeflenmistir.
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Sistem Mimarisi

Action Layer

Computing Layer

Data Acquisition Layer

Physical Layer




Sistem Mimarisi

, Data
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- Her katmanda etmenler bulunmaktadir.

- Katmanlar arasi gecislerde etmenler gerekli
durumlarda birbirini tetikleyebilmektedir.

- Uygulamada 4 etmenli bir yapi kullaniimistir.

- Etmenlerin calistiracagi planlar Java dili ile,
etmen tanimlari ise XML ile yazilmistir.
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Gelecek Calismalar

Sonraki calismalarda daha etkili kontrol
saglanmasi icin;

- Etmenlerin i¢ yapisinin daha da gelistiriimesi,
- Etmenlere farkli ve daha gelismis hedefler
(goal) tanimlanmasi,

- Cesith yapay zeka  yontemlerinin
uygulanmasi hedeflenmistir.




Tesekkiirler!
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